ΘΕΜΑΤΑ

1. Μετάφραση των μενού εντολών
2. Πως δημιουργώ μια λευκή σελίδα (εικόνα χωρίς περιεχόμενο).

3. 
Πως αλλάζω το μέγεθος μιας εικόνας.

4. Πως επιλέγω κομμάτια μιας εικόνας.
5. Πως επιλέγω χρώμα
6. Πώς αναιρώ την τελευταία και πως τις τελευταίες ενέργειές μου.
7. Πως κρατώ ορθογώνια κομμάτια της εικόνας μου και πετώ τα άλλα.
8. Πως αλλάζω την φωτεινότητα μιας εικόνας.

9. Πως κάνω προσαρμογή των χρωμάτων μιας εικόνας.

10. Πως περιστρέφω μια εικόνα μου.

11. Πως αντιγράψω περιοχές της εικόνας μου με το εργαλείο του κλώνου.

12. Πως εφαρμόζω ειδικά εφέ.

13. Πως εφαρμόζω εφέ  φωτογραφικού φακού.

	FILE 

(Αρχείο)
	EDIT 

(Επεξεργασία)
	IMAGE 

(Εικόνα)
	FUN
(Διασκέδαση)

	New
	Νέο
	Undo
	Αναίρεση
	Flip
	Αναποδογύρισμα
	Special Effects
	Ειδικά Εφέ

	Open
	Άνοιγμα
	Redo
	Επαναφορά
	Mirror
	Καθρέπτισμα
	Lens Effects
	Εφέ Φακού

	Save
	Αποθήκευση
	Cut
	Αποκοπή
	Rotate Right
	Περιστροφή Δεξιά
	
	

	Save As
	Αποθήκευση ως
	Copy
	Αντιγραφή
	Rotate Left
	Περιστροφή Αριστερά
	
	

	Save All
	Αποθήκευση όλων
	Paste
	Επικόλληση
	Rotate by Angle
	Περιστροφή κατά γωνία
	
	

	Close
	Κλείσιμο
	Delete
	Διαγραφή
	Resize
	Αλλαγή μεγέθους
	
	

	Revert to Saved
	Επαναφορά στο αποθηκευμένο
	Duplicate
	Αντίγραφο (αρχείου)
	Trim
	Κόψιμο (και πέταμα) μέρος της εικόνας
	
	

	Print
	Εκτύπωση
	Select All
	Επιλογή όλων
	Brightness
	Φωτεινότητα
	
	

	Print Preview
	Προεπισκόπηση εκτύπωσης
	Invert Selection
	Αντιστροφή επιλογής
	Adjust Colors
	Προσαρμογή χρωμάτων
	
	

	Exit
	Έξοδος
	Select None
	Αποεπιλογή
	
	
	
	


Πίσω
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 Μενού File ( New ( Image (Αρχείο ( Νέα ( Εικόνα)
1. Στο πλαίσιο “IMAGE SIZE” (Μέγεθος εικόνας) επιλέγουμε ένα από τα έτοιμα μεγέθη (320 Χ 200 , 640 Χ 480 , 800 Χ 600 , 1024 Χ 768) ή 
στα πλαίσια Width (μήκος) και Height (ύψος) βάζουμε δικά μας νούμερα.
Τα παραπάνω νούμερα εκφράζουν το πλήθος των pixels μιας εικόνας.
2. Στο πλαίσιο “COLORS” (χρώματα) ορίζουμε το μεγαλύτερο πλήθος των χρωμάτων που μπορούν να αποτυπωθούν σε μια εικόνα. Έτσι αν επιλέξουμε  :
I. «2», η εικόνας μας θα έχει το πολύ 2 χρώματα 

II. «16», η εικόνας μας θα έχει το πολύ 16 χρώματα

III. «16 Million», η εικόνας μας θα έχει το πολύ 16 εκατομμύρια χρώματα, δηλ θα μπορεί να είναι πλούσια σε διαβαθμίσεις χρωμάτων.

Πίσω
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Μενού Image ( Resize (Εικόνα ( Αλλαγή μεγέθους)
1. Στο πλαίσιο “NEW SIZE” (Νέο μέγεθος) επιλέγουμε ένα από τα έτοιμα μεγέθη (320 Χ 200 , 640 Χ 480 , 800 Χ 600 , 1024 Χ 768) ή 
στα πλαίσια Width (μήκος) και Height (ύψος) βάζουμε δικά μας νούμερα.
Τα παραπάνω νούμερα εκφράζουν το πλήθος των pixels μιας εικόνας.
2. Το πλαίσιο “Stretch to fit new size”  (παραμόρφωση εικόνας για να χωρά στο νέο μέγεθος:

I. Αν είναι τσεκαρισμένο, παραμορφώνει την εικόνα (αν αυτή δεν χωρά) για να χωρέσει στο νέο παράθυρο

II. Αν δεν είναι τσεκαρισμένο και οι νέες διαστάσεις είναι μικρότερες από τις παλιές, κρατά μόνο ένα μέρος της εικόνας.
Πίσω
	ΕΠΙΛΟΓΗ ΠΕΡΙΟΧΗΣ…

	
	ΑΠΟ ΠΟΥ ΓΙΝΕΤΑΙ
	ΠΩΣ  ΓΙΝΕΤΑΙ

	Σχήματος Ελλειψης
	ΕΡΓΑΛΕΙΟΘΗΚΗ
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	Σχήματος Ορθογωνίου
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	Οποιουδήποτε Σχήματος
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	1.  Κάνουμε συνεχή (αριστερά) «κλικ» για να ορίσουμε την περιοχή

2. Δεξί «κλικ» για να τελειώσουμε

	Με βάση το ΧΡΩΜΑ
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	Επιλογή ΟΛΗΣ της εικόνας
	ΜΕΝΟΥ 
	EDIT ( Select All (Επεξεργασία ( Επιλογή όλων)
	

	ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ της επιλογής (επιλέγει οτιδήποτε δεν είναι επιλεγμένο)
	
	EDIT ( Invert Selection (Επεξεργασία ( Αντιστροφή της επιλογής)
	

	ΑΠΟΕΠΙΛΟΓΗ 
(επιλογή καμιάς περιοχής)
	
	EDIT ( Select None (Επεξεργασία ( Επιλογή τίποτε)
	


Πίσω
	ΑΝΑΙΡΕΣΗ

	
	ΑΠΟ ΠΟΥ ΓΙΝΕΤΑΙ
	

	Της ΤΕΛΕΥΤΑΙΑΣ ενέργειας
	EDIT ( Undo (Επεξεργασία ( Αναίρεση)
	

	Των ΤΕΛΕΥΤΑΙΩΝ ενεργειών
	FILE ( Revert to Saved 
(Αρχείο ( Επαναφορά στη αποθηκευμένη κατάσταση)
	Επειδή με την εντολή Undo (αναίρεση) δεν μπορούμε να αναιρέσουμε την προ--τελευταία, προ– προ—τελευταία ενέργεια 

Έχουμε την ( Revert to Saved (Επαναφορά στη αποθηκευμένη κατάσταση) που μας γυρνά στην κατάσταση της εικόνας μας όταν την αποθηκεύσαμε για τελευταία φορά.

Σημαντική παρατήρηση:

Κάθε φορά που κάνουμε κάτι που μας ικανοποιεί, καλό είναι να αποθηκεύουμε την εργασία μας
 


Πίσω
Πως κρατώ ορθογώνια κομμάτια της εικόνας μου και πετώ τα άλλα.
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Με το εργαλείο της ορθογώνιας επιλογής περιοχής, επιλέγω την ορθογώνια περιοχή που θέλω να κρατήσω από την εικόνα.
2. Μενού Image ( Trim
Πίσω
Πως αλλάζω τη φωτεινότητα μιας εικόνας.
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Μενού Image ( Brightness ( Εικόνα ( Φωτεινότητα)
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Πίσω
Πως κάνω προσαρμογή των χρωμάτων μιας εικόνας.
(χρησιμοποιείται όταν κάποιο από τα βασικά χρώματα είναι υπερτονισμένο ή υποτονικό)

1. Μενού Image ( Adjust Colors ( Εικόνα ( Προσαρμογή χρωμάτων)
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Πίσω
Πως περιστρέφω μια εικόνα.

	ΕΝΕΡΓΕΙΑ
	ΓΙΝΕΤΑΙ
	ΑΡΧΙΚΗ ΕΙΚΟΝΑ
	ΤΕΛΙΚΗ ΕΙΚΟΝΑ

	Αναποδογύρισμα
	Image ( Flip
	
	

	Καθρεφτισμός
	Image ( Mirror
	
	

	Περιστροφή 90ο Δεξιά
	Image ( Rotate Right
	
	

	Περιστροφή 90ο Αριστερά
	Image ( Rotate Left
	
	

	Περιστροφή κατά γωνία …
	Image ( Rotate by Angle
	
	


Πίσω
Πως αντιγράψω περιοχές της εικόνας μου με το εργαλείο του κλώνου

1. Ρυθμίζω το μέγεθος της μύτης του «μολυβιού» (βολεύει αρκετά χοντρή μύτη)
2. «Κλικ» στο εργαλείο κλώνου.

3. «Κλικ» για να ορίσω ΠΟΙΟ μέρος της εικόνας θέλω να αντιγράψω (το πρόγραμμα αφήνει εκεί ένα λεπτό μαύρο σταυρό που αναβοσβήνει).

4. «Βάφω» εκεί ΠΟΥ θέλω το αντίγραφο (το πρόγραμμα αφήνει εκεί ένα μεγαλύτερο μαύρο σταυρό).

Πίσω
 Πως εφαρμόζω ειδικά εφέ.



Πίσω
Πως εφαρμόζω εφέ  φωτογραφικού φακού.



Πίσω
Πως επιλέγω χρώμα

1. (Αν χρειάζεται) Μενού View ( Show Color Palette (Προβολή ( Εμφάνιση της παλέτας χρωμάτων)

2. «Κλικ» στην παλέτα χρωμάτων, στο χρώμα της επιθυμίας μου.

Πίσω
Χρησιμοποιώ την ράβδο κύλισης (θετικές τιμές κάνουν την εικόνα μου πιο φωτεινή, �αρνητικές τιμές πιο σκοτεινή)





Χρησιμοποιώ το κουμπί PREVIEW (προεπισκόπηση) για να ελέγξω τις αλλαγές


OK (όταν οι ρυθμίσεις με ικανοποιούν).





Χρησιμοποιώ τις ράβδους κύλισης  (θετικές τιμές κάνουν το χρώμα  πιο φωτεινό, αρνητικές τιμές πιο σκοτεινό)





Χρησιμοποιώ το κουμπί PREVIEW (προεπισκόπηση) για να ελέγξω τις αλλαγές


OK (όταν οι ρυθμίσεις μεικανοποιούν).





Επιλέγω το κομμάτι της εικόνας που θα εφαρμοστεί το εφέ.�(αν το εφέ θέλω να εφαρμοστεί σε όλη την εικόνα, το βήμα αυτό παραλείπεται)


Μενού Fun ( Special Effects (Διασκέδαση ( Ειδικά Εφέ)


Επιλέγω το είδος του εφέ


Καθορίζω την έντασή του


Ρυθμίζω την τιμή της παραμέτρου του εφέ.


OK





Επιλέγω το κομμάτι της εικόνας που θα εφαρμοστεί το εφέ.φακού (αν το εφέ θέλω να εφαρμοστεί σε όλη την εικόνα, το βήμα αυτό παραλείπεται)


Μενού Fun ( Lens Effects (Διασκέδαση ( Εφέ Φακού)


Επιλέγω το είδος του εφέ


Ρυθμίζω την τιμή της /των παραμέτρου/ων του εφέ 


Καθορίζω την κατεύθυνση εφαρμογής του (από πάνω προς τα κάτω / από κάτω προς τα πάνω / ομοιόμορφα) 


.OK








