Θα δημιουργήσουμε το κύμα.

1. Εισάγουμε στην εικόνα το “Wave.jpg”

2. Free Transform
3. Μάσκες επιπέδων
4. Hue / Saturation (μικραίνουμε Saturation)
5. Levels

Για να δώσουμε τις σκιές που απαιτούνται στο κύμα (το φως πέφτει από πίσω αριστερά)

1. Αντίγραφο του επιπέδου με το κύμα

2. Dodge tool
Θα δημιουργήσουμε την πόλη.

1. Εισάγουμε στην εικόνα το “City.jpg”

2. Flip Horizontal
3. Μάσκες επιπέδων (για λιγότερο κόπο και καλή αρχική επιλογή: 
α) Duplicate το επίπεδο της πόλης
β) Desaturate
γ) Levels (100,0.50,200)
δ) Ορθογώνια επιλογή γύρω από την  πόλη
ε) Magic Wood
στ)Διαγράφουμε το αντίγραφο
ζ) Ενεργό το επίπεδο της πόλης
η) Εφαρμόζουμε την μάσκα

4. Opacity
5. Desaturate
6. Blur
Θα δημιουργήσουμε την έκρηξη από τον δεξιό μετεωρίτη.

1. Εισάγουμε στην εικόνα το “Explo1.jpg”

2. Free Transform
3. Opacity
Θα δημιουργήσουμε τις ΑΣΠΡΕΣ τροχιές των μετεωριτών.

1. Εισάγουμε στην εικόνα τα “meteo1,2,3”

2. Free Transform

3. Κατάσταση “Screen” για να αποβάλλουμε το μαύρο.

(Επικουρικά) σε μερικές από αυτές Levels για να τις κάνουμε πιο φωτεινές
Θα δημιουργήσουμε τις ΜΑΥΡΕΣ τροχιές των μετεωριτών

1. Σε νέο επίπεδο, με τον αερογράφο φέρουμε μαύρες γραμμές (διαφορετικών μεγεθών ) που σβήνουν σε άσπρες
 και μαύρες γραμμές (διαφορετικών μεγεθών ) που σβήνουν σε διαφανείς.

2. Motion Blur

Θα δημιουργήσουμε την έκρηξη από τον  αριστερό μετεωρίτη.

1. Εισάγουμε στην εικόνα το “Explo2.jpg”

2. Free Transform

3. Μάσκες επιπέδων
4. Opacity

5. Levels ή Curves για να τονίσουμε την φωτεινότητα της έκρηξης.

Θα δημιουργήσουμε και άλλες τροχιές από μετεωρίτες.

Σε διαφορετικά βάθη μέσα στην εικόνα.

Levels, για να κάνουμε ποιο φωτεινούς τους πιο κοντά σε μας και duplicate.

ΕΠΙΚΟΥΡΙΚΑ

Για να προσδώσουμε ατμόσφαιρα καταστροφής.

1. Νέο επίπεδο πάνω από όλα

2. Clounds
3. Opacity χαμηλό





















