ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ ΕΠΙΧΡΩΜΑΤΙΣΜΟΥ

Ονομάζουμε το μοναδικό επίπεδο «black and white”.

ΒΗΜΑ 1 – Χρωματίζοντας τον τοίχο

Δημιουργούμε νέο επίπεδο πάνω από το «black and white”, με όνομα “wall” που περιέχει  τον τοίχο πίσω από την γυναίκα.

Παίξτε με την “διαφάνεια” του επιπέδου “wall”. 

Ορίστε σαν κατάσταση ανάμειξης αυτού του επιπέδου το “color”

ΒΗΜΑ 2 – Χρωματίζοντας τα χέρια τα πόδια και το πρόσωπο της γυναίκας

Δημιουργούμε νέο επίπεδο πάνω από το «black and white”, και ονομάστε το “flesh”

Με ενεργό το επίπεδο “flesh” χρωματίστε τα χέρια με το χρώμα με κωδικό F4DAB5.

Ορίστε σαν κατάσταση ανάμειξης του επιπέδου το “Color”

Image ( Adjust ( Hue / Saturation (Παίζουμε με τις ρυθμίσεις).

 ΒΗΜΑ 3 – Χρωματίζοντας το ύφασμα στο τζάκι

Δημιουργούμε νέο επίπεδο πάνω από το «black and white”, με όνομα “cloth on fireplace” που περιέχει  το ύφασμα στο τζάκι..

Γεμίστε το ύφασμα με το χρώμα με κωδικό E0F2EC
Ορίστε σαν κατάσταση ανάμειξης του επιπέδου το “Color”

Τώρα θα επιχρωματίσουμε το σχέδιο στο ύφασμα

Δημιουργούμε νέο επίπεδο – άδειο, διαφανές - πάνω από το “cloth on fireplace”, με όνομα “ pattern of cloth on fireplace” που περιέχει  το ύφασμα στο τζάκι..

Χρωματίστε κατά τόπους με το πινέλο και με το χρώμα με κωδικό 014F90

Ορίστε σαν κατάσταση ανάμειξης του επιπέδου το “Hue”

ΒΗΜΑ 4 – Χρωματίζοντας το  ρούχο της γυναίκας

Δημιουργούμε νέο επίπεδο πάνω από το «black and white”, με όνομα “woman’s cloth ” που περιέχει  ρούχο της γυναίκας.

Ορίστε σαν χρώμα φόντου το χρώμα με κωδικό E0F2EC
Image ( Adjust ( Hue / Saturation (μαρκάρουμε το Colorized και παίζουμε με τις ρυθμίσεις)


ΒΗΜΑ 5 – Χρωματίζοντας το σκέπασμα του κρεβατιού

Δουλεύουμε όπως στο βήμα 3 

ΕΠΙΠΕΔΟ
ΣΧΕΤΙΚΕΣ ΘΕΣΕΙΣ
BLENDING MODE
ΤΟ ΓΕΜΙΖΟΥΜΕ ΜΕ 
ΚΑΙ ΧΡΩΜΑ

cover on bed
Κάτω
Color
Πινέλο
DC9E78

pattern on cover of bed
Πάνω
Hue
Πινέλο
FD440A

ΒΗΜΑ 6 – Χρωματίζοντας τη φωτιά

Δημιουργούμε νέο επίπεδο πάνω από το «black and white”, με όνομα “fire” και color mode “normal”

Με το πινέλο χρησιμοποιώντας διάφορα χρώματα σχηματίζουμε την φωτιά
«Διπλασιάζουμε» το επίπεδο «fire» , και στο «fire second copy» ορίζουμε σαν color mode “Color Burn”. Το τοποθετούμε πάνω από το “Fire”. Στο «Fire» “Color”.

Στο επίπεδο «fire second copy» «σβήνουμε» μερικά σημεία και αφήνουμε άλλα.

